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Hier im Fokus

Bestimmen der Vision und des Ziels des RE-Vorhabens
Ermitteln des Systems und des Systemkontexts
Bestimmen der Stakeholder

Bestimmen von Personas und Szenarios

Anlegen / Ausbauen eines Glossars

Aufbauen eines Ubergeordneten Use Cases

Einsetzen des Kano-Modells

Zusammenstellen / Berechnen der Ermittlungstechniken
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Der Start eines Requirements-Engineering-Projekts —
Diese ersten Schritte sollten immer durchgeftihrt werden
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Aufbauen eines
Ubergeordneten Use Cases
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Ermitteln des Systems und des
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